INFORMATIKA BELSO VIZSGA LEIRASA

9.C OSZTALY SZAMARA

Az informatika gyakorlatorientalt targy, ezért mind az oktatasban, mind a vizsgaztatasban
meghatdroz6 szerepe van a szamitogépen végzett munkdnak, illetve feladatmegoldasnak. A
gyakorlati vizsgafeladatokat szamitogéppel kell megoldani.

A vizsga formaja: 60 perces gyakorlat.

A gyakorlati vizsgan az alabbi csoportositasban szerepelhetnek a feladatsorok:
o szovegszerkesztés + adatbazis-kezelés+ weblapszerkesztés
o szOvegszerkesztés + tablazatkezelés + prezentdciokészités

Gyakorlati vizsga kovetelménye:

o Szovegszerkesztés: margok, lapméret, tdjolas bedllitdsa, bekezdés- és betliformazasok
(P1.: behtzaés; sorkoz, térkoz beallitasa), €lofej és €16lab készitése, labjegyzet beszurasa,
tablazatok, hasabok, tabulatorok hasznalata, kép beillesztése, formdazasa, korlevél
készités, tartalomjegyzEk beszlrasa, stilusok hasznalata, rajzolo eszkoztar hasznalata.

Tablazatkezeles: cellaformazasok, egyszerli képletek alkalmazasa, diagramkészités és a
kovetkezo fliggvények ismerete: SZUM, ATLAG, HA, DARABTELI, MAX, MIN,
FKERES, AB.MEZ0, INDEX, HOL.VAN.

Adatbazis-kezelés: adatbazis és tabla létrehozasa tervezOd nézetben, adatok importalasa,
valasztd (egyszert illetve allekérdezés segitségével megadott feltételek hasznalata),
torlo, tablakészito és frissit0 lekérdezések létrehozasa tervezd nézetben,
segédlekérdezések felismerése és haszndlata, {irlap és jelentés 1étrehozasa varazsloval

Prezentacio és grafika: néhdny dids bemutatd létrehozasa, hattérszin, betlijellemzdok
allitasa, szovegek, képek, SmartArt objektum elhelyezése, animaciok hozzarendelése
objekumokhoz azok beallitasainak hasznalata, vetitési beallitasok; Paint program, ill. a
szovegszerkesztd rajzolas funkcidjanak hasznalata

Weboldal-készités: weboldal 1étrehozasa program segitségével, hattérszin, betlijellemzék
beallitasa, felsorolas beallitasa, kép beillesztése, tablazatok, hivatkozasok készitése.
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